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SCHATZSUCHMEISTER!

Games
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% fordern klassische Spie
- Motorik, Kreativitét, Wortscho

Der Wetthewerb

Liebe Leitung, liebe Betreuer:innen,

in der Nachmittagsbetreuung haben Schiiler:innen die Méglichkeit, sich auszutauschen,
spielerisch zu lernen, eigenen Interessen und Neigungen in Projekten und AGs nachzu-

gehen und kreativ zu werden. Denn die Freude am gemeinsamen Spielen hat fir Kinder
eine wichtige Funktion: Wenn Kinder spielen, lernen sie auch. Denn spielen macht schlaul!

Wir freuen uns, lhnen auch in diesem Jahr im Rahmen von ,Spielen macht Schule — auch
am Nachmittag™ die Moglichkeit zu geben, an der Sonderaktion ,Magische Begegnungen®,
die wir in Kooperation mit Mattel anbieten, teilzunehmen:

300 Nachmittagsbetreuungen fiir Grundschulkinder haben die Chance, ein
Spielwarenpaket zu gewinnen.

Schnell sein lohnt sich: Die ersten 150 Einsendungen erhalten zusdtzlich ein Spielepaket
mit ,Kinderspiel-Klassikern und Neuheiten™ zum Einsatz im Betreuungsalltag.

Bewerben Sie sich bis zum 1.7.2024! Wir wiinschen lhnen viel Erfolg!

Flr Ruckfragen melden Sie sich gerne bei uns.
Mit freundlichen GriiBen

Ihr Mehr Zeit far Kinder e. V.
Tel.: 069 156896 -0

Der Hintergrund
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Das Gewinnerpaket

300 x ein Spielepaket ,Magische Begegnungen™ und ,Geister, Geister,
Schatzsuchmeister™ zu gewinnen

Magische Begegnungen

Mit dem Brettspiel ,Magische Begegnungen™ reisen
die Spieler:innen in ein Land voller Abenteuer und
Mysterien. Das Konigreich versinkt im Chaos, wdhrend
der Drache im Land der Zauberwelt Unruhe stiftet.
Und nun liegt es an den Helden des Waldlands, das
Kbnigreich zu retten.

Das kooperative Brettspiel regt in einer spannenden
Geschichte zur Teamarbeit an. Die Kinder werden bei
diesem einfach zu lernenden Spiel aufgefordert
strategisch zu denken und die Phantasie der Spieler:innen wird durch magische Gegenstdnde
und wunderliche Kreaturen angeregt. Die Spieler:innen gewinnen oder verlieren gemeinsam.
Doch letzten Endes entscheidet der Magic 8 Ball Gber ihr Schicksal.

Geister, Geister, Schatzsuchmeister e
Die Jubildumsausgabe des Brettspiels ,Geister, Geister, E“"‘“"“"‘

HATZSUCHMETSTER!
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Schatzsuchmeister® nimmt die Spieler:innen mit in ein von
Geistern bewachtes Spukhaus. In den einzelnen Rdumen
sind insgesamt acht Schatzjuwelen versteckt und die Geister
halten sich berall dort auf. Neben strategischem Denken
brauchen die Spieler:innen auch Glick beim Wirfeln, um
die Geister zu besiegen.

Das 2014 als ,Kinderspiel des Jahres™ ausgezeichnete
Brettspiel ist in einer kooperativen Team- sowie einer spannenden Verfolger-
Variante spielbar und eignet sich fir die ganze Familie.

Das Paket besteht aus 2x Magische Begegnungen
und 2x Geister, Geister, Schatzsuchmeister

Schnell sein lohnt sich!

Die ersten 150 Einsendungen

gewinnen zusitzlich ein
Spielepaket mit ,Kinderspiel-
Klassikern und Neuheiten®
von Mattel!




So machen Sie mit!

300 Einrichtungen gewinnen ein Spielepaket bestehend aus 2x ,Magische Begegnungen™ und 2x ,Geister,
Geister, Schatzsuchmeister®. Die ersten 150 Einsendungen bekommen auBerdem jeweils ein Spielepaket
mit ,Kinderspiel-Klassikern™ zum Einsatz in der Nachmittagseinrichtung.

Einsendeschluss ist der 1.7.2024!

So kdnnen Sie fiir lhre Einrichtung teilnehmen:
Bitte schicken oder faxen Sie uns dieses Formular mit lhren vollstindigen Kontaktdaten an:

Mehr Zeit fiir Kinder e.V.

Stichwort ,Spielepaket Magische Begegnungen™
Gdrtnerweg 4-8

60322 Frankfurt am Main

Fax: 069 156896-10 oder alternativ per E-Mail an: info@spielen-am-nachmittag.de
Ihre Daten (bitte in Druckschrift ausfillen)

Name der Einrichtung

Ansprechpartner:in

StraBe, Hausnummer

PLZ/Ort

Bundesland

Telefonnummer

E-Mail-Adresse

Die Teilnahme ist kostenlos. Die Gewinner werden schriftlich informiert. Die im Paket enthaltenen Gewinne verbleiben in der Einrich-
tung. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Datenschutzhinweis: Mehr Zeit fur Kinder e. V. erhebt und nutzt personenbezogene Daten der Teilnehmer nur, soweit dies gesetzlich zuldssig ist. Die vom Verein Mehr Zeit fur
Kinder e. V.im Wege der Teilnahmeanmeldung erhobenen personenbezogenen Daten werden allein zur Gestaltung, Durchfiihrung und Abwicklung des Wetthewerbs ,Mattel
Sonderaktion Magische Begegnungen™ erhoben, verarbeitet und genutzt. Es handelt sich dabei um diejenigen personenbezogenen Daten, die flr die Durchfiihrung des Wett-
bewerbs vonndten sind. Eine weitergehende Verarbeitung der Daten, insbesondere flir Werbezwecke, findet ohne ausdriickliche, weitergehende Einwilligung nicht statt. Nach
Abwicklung des Wettbewerbs werden alle personenbezogenen Daten gel6scht. Jeder Teilnehmer hat das Recht auf Auskunft, Berichtigung, Léschung bzw. Einschrénkung,
Datenubertragbarkeit und auf Widerruf. Seine Rechte kann er per Post, per E-Mail Uber die Adresse: info@mzfk.de oder telefonisch tber die Nummer 069-1568960 wahrneh-
men. Der Ansprechpartner des Mehr Zeit fur Kinder e.V.ist Dr. Bernhard Mechler, Gértnerweg 4-8, 60322 Frankfurt am Main. Weiterhin besteht das Recht, sich mit Beschwerden
an die Datenschutz-Aufsichtsbehérde zu wenden.

Kontakt:
Mehr Zeit firr Kinder e.V. Tel.069 15 68 96 0
Gdrtnerweg 4-8 E-Mail: info@mzfk.de

60322 Frankfurt a.M.

www.mzfk.de






